Жизнь в матрице или Дракенсдаад как вещь в себе







Если тоска одолеет тебя,






Я знаю рецепт простой -






Возьми моргенштерн и коня порезвей







И в город скачи Ангстдорф...
Окружающий мир
Ну Вы помните - 5 королевств (Мория, Силльвания, Ривия, Ровенна и Хелль), жутко древние, с тысячелетней культурой и традициями. Эдакая помесь древней Греции и евросоюза в одном флаконе. Нет, формально короли сохраняют самостоятельность, но народы королевств так давно живут вместе, что давно сроднились. Да и короли, хочешь не хочешь, а знают, что слово Ровеннского правителя закон, хотя он и не облечет его никогда в прямой приказ.
Немного о королевствах. Сильвания - славится всякой жутью и регулярными восстаниями различных упокоищ. Мория - вполне себе гномья Швейцария, выдающиеся кузнецы и легисты крючкотворы. Ровенна - культурная столица королевств, университет, театры, маги, ученые. Ривия - ничем не примечательна, разве что рива встретишь повсюду на незамысловатой работе, такие вот молдаване сказочного мира. Ну и Хелль, само собой. Тоже жуть, конечно, но если в Сильвании нежить и упыри всякие, то в Хелле все древнее, ужаснее и как ни странно, благороднее что ли. В общем сравните стареющего Дракона с бессмертным Королем-вампиром.

А вот за горами имперский Глан. Да, дикари. Но, благодаря внезапному всплеску пассионарности, обретшие империю и обреченно ищущущие пути куда бы стравить демографическое давление. Увы, кроме пяти королевств тупым, но дисциплинированным гланским легионам просто некуда идти.
Дракенсдаад - захолустный городок в Хелле, на самой границе с серыми горами, в которых не только золота нет, но и Глан прямо за ними. Городок странный, слишком богатый и слишком как бы это... многовато чести для таких мест, а вот поди ж ты. Ну может и неспроста.
О модели

Это не игра - поэтому тут нет сюжета, события не кружатся вокруг главного героя. Более того, главного героя тут вообще нет. Все герои равноправны и могут делать что угодно в рамках модели. Вы можете зайти в модель кем угодно из персонажей города, временно позаимствовав его тело.

Одно исключение - квесты даются не персонажам, а Вам, игроку, кем бы Вы ни ходили. Впрочем, квесты можно не проходить. А можно пройти и привести этот город к одной из семи концовок...

Это не игра - а потому нет вечной дилеммы ограниченных ресурсов, этот город лопается от денег, артефактов и здоровья.

Да, модель не конечна, поэтому тут нет мочения монстров. Нет, Вы можете вынести кого-нибудь в минуса. Но это значит только то, что избитая тварь бегом побежит к ближайшей лечилке восстанавливать силы.

Вообще, когда Вы сами в минусах, функциональность сильно ограничена (можно использовать только вещи-лечилки и объекты-лечилки). Благо - здравоохранение тут бесплатное (дом доктора в квартале клерков, Егор Лукич на улице медников живет).

Без нормального оружия, защиты и прокачанных характеристик в лес попервости лучше не соваться. Сожрут в два счета. Хвала Пелору, городские врата от тварей охраняет древний артефакт. Впрочем, так будет не всегда.

Это не ADND - поэтому распределение вероятностей здесь не равномерное, а нормальное, все как в жизни.
Интерфейс - несмотря на наличие графической оболочки, все команды можно вводить с клавиатуры в белую консоль внизу и жать Enter. Да здравствует MS DOS!

Да, вся информация есть в модели. Разговаривайте с народом, если и не скажут то, что нужно, то хотя бы скажут к кому обратиться. И читайте газету почаще, там будут объявления о событиях, на которых стоит поприсутствовать и все городские новости.

Говорилка не ахти, поэтому спрашивайте про конкретные вещи, как у Яндекса бы спрашивали. Ассоциативный поиск есть, но слабенький. Если не получается найти нужный ответ попробуйте перефразировать.

Кстати, из меню разговора персонажа можно нанять на выполнение работы для Вас (правда не всякий герой за всякую работу возьмется), передать ему вещь или торговать. Цены фиксированные, инфляции нет, цена продажи равна цене покупки. Неинтересно, знаю (см пункт про город, лопающийся от золота).

Город живет в реальном времени, тут наступает ночь и день, утро и вечер. Герои тоже живут по часам, например хозяева лавок с 10 до 17 сидят на работе, с часу до двух перерыв. В определенные часы бывают концерты бардов, разводы караулов, храмовые службы и охоты, на которых тоже вполне можно поприсутствовать.

Почаще заглядывайте в магазины и сундуки. Другие персонажи могут продать туда или положить практически что угодно.

Да, все герои в городе принадлежат к одной из 14 группировок. У каждой группировки одна группировка-союзник и одна-противник. Итого 7 союзов и 7 вариантов, к чему Вы можете привести этот город.

Кстати, у каждого из героев четко и давно сложились привязанности и антипатии. Например, стражник Гарри может подраться с паладином Хайме, а вот шоколадницу Лауру, он ни в жисть не тронет.

Да, если за Вами настойчиво всюду таскается какой-то тип и пытается запырять ножом - поздравляю, Вас таки заказали асассину!

Кстати, дикие твари не всегда только хищное мясо. Вы можете встретить и телепортирующегося кота и гипножабу, отправляющую куда-то встреченных ею героев.

А еще тут можно взрывать, да!!!

Добро пожаловать в Дракенсдаад, джентльмены!
P.S. Автоматически в папке программы создается файл log.xls с Вашими вопросами персонажам. Если не сложно, по итогам скиньте этот файл мне, внесу в базу ответы на самые популярные вопросы.
yarbush@ya.ru

http://themosk.narod.ru
